Regulamin konkursu ,,Grajmy wedlug wlasnych zasad” - organizowanego w ramach
Europejskiej Nocy Naukowcow Fusion2Night

§1

Zasady konkursu
1. Niniejszy regulamin okre$la warunki, na jakich odbywa si¢ konkurs ,,Grajmy wedlug wlasnych zasad” -
organizowany przez Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie (UWM w Olsztynie), ul. Oczapowskiego
2, 10-719 Olsztyn.
2. Konkurs oceniany bedzie w 2 kategoriach:
| kategoria: prace wykonane przez grupy zorganizowane: uczniéw szkot podstawowych, podopiecznych
doméw dziecka, placowek opiekunczo-wychowawczych, $wietlic terapeutycznych oraz miejskich o$rodkéw
pomocy spotecznej na terenie powiatu olsztynskiego;
Il kategoria: prace wykonane przez uczestnikéw indywidualnych: uczniow szkot podstawowych,
podopiecznych domoéw dziecka, placéwek opiekunczo-wychowawczych, $wietlic terapeutycznych oraz
miejskich osrodkéw pomocy spotecznej na terenie powiatu olsztynskiego.
3. Celem konkursu jest stworzenie gry planszowej o dowolnej tematyce.
4. Komisja konkursowa z nadestanych prac wytoni 3 zwycieskie w kazdej z kategorii. Prace oceniane bedg
zgodnie z przyjetymi kryteriami (§ 3). Zwycigskie prace wybierane beda wickszoscig gtosow. Organizator
przewiduje przyznanie wyroznien.
7. Konkurs zostanie rozstrzygniety przy zachowaniu zasady anonimowos$ci. Cztonkom komisji konkursowe;j
zostang przedstawione anonimowe projekty.
8. Zwycigzcy oraz wyrdznieni otrzymaja nagrody edukacyjne.
9. Zwycigskie prace zostang wyeksponowane podczas Europejskiej Nocy Naukowcow, w dniu 29 wrzeénia
2017 r. w Bibliotece Uniwersyteckiej, ul. Oczapowskiego 12B, Olsztyn-Kortowo.
10. Niniejszy regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady konkursu.
11. W kwestiach nieobj¢tych niniejszym regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do komisji konkursowe;.
Od jej decyzji nie przystuguje odwotanie.

§2
Harmonogram Konkursu
1. Ogtoszenie konkursu dnia 1 wrze$nia 2017 r.
2. Sktadanie prac do dnia 20 wrzesnia 2017 r. (wiacznie).
3. Rozstrzygniecie i ogloszenie wynikow konkursu nastgpi na oficjalnej stronie internetowej
www.dninauki.uwm.edu.pl oraz na Facebooku dnia 25 wrzesnia 2017 r. Zwyciezcy zostang dodatkowo
poinformowani droga mailowa lub telefonicznie dnia 25 wrzesnia 2017 r.
4. Wreczenie nagrod nastgpi podczas Europejskiej Nocy Naukowcodw dnia 29 wrzesnia 2017 r. w Bibliotece

Uniwersyteckiej, ul. Oczapowskiego 12B, Olsztyn-Kortowo



§3
Przygotowana praca powinna spelnia¢ nastepujace kryteria:
1. Praca konkursowa powinna sktadac si¢ z:
¢ planszy do gry, wykonanej na kartce o formacie min. A4, z bloku technicznego lub kartonu;
e zasad gry, czytelnie wypisanych na kartce o formacie A4.
2. Praca dopuszczona do oceny powinna:

o zawierac¢ wszystkie elementy (plansza i zasady gry);

zapewniac ukonczenie rozgrywki;
e cechowac si¢ oryginalno$cig i pomystowoscia;
e cechowac si¢ staranno$ciag wykonania.
§4
Skladanie prac
1. Prace nalezy sktada¢ osobiScie lub za posrednictwem poczty.
2. Grg planszowa oraz zasady gry, wraz z karta zgloszeniowa i o§wiadczeniem (zal. 1), przyklejonym na
odwrocie planszy do gry, nalezy zlozy¢ w Biurze ds. Nauki, Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego
w Olsztynie (Rektorat, pokdj 200) lub przestac na adres:
Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie
Biuro ds. Nauki
ul. Oczapowskiego 2
10-719 Olsztyn
z dopiskiem ,,Grajmy wedlug wlasnych zasad”.
§5
Uwagi dodatkowe
1. Prace niezgodne z regulaminem lub zniszczone w wyniku niewlasciwego opakowania, nie beda brane pod
uwage.
2. Przekazujac pracg na konkurs, uczestnik zgadza si¢ na opublikowanie fotografii na stronie internetowej
www.dninauki.uwm.edu.pl.
3. Autorzy zgadzaja si¢ na publikowanie zwycigskich prac i fotografii prac na wszelkich polach eksploatacji.
4. Prace przechodza na wlasno$¢ organizatora.
5. Biorgc udziatl w konkursie, uczestnik akceptuje jego regulamin.

6. Regulamin niniejszego konkursu jest dostepny na stronie www.dninauki.uwm.edu.pl

§6

Sklad Komisji konkursowej

1. Przedstawiciel Biura ds. Nauki UWM w Olsztynie,

2. Przedstawiciel Instytutu Rozrodu Zwierzat i Badan Zywnosci PAN w Olsztynie,
3. Przedstawiciel Wydziatu Sztuki UWM w Olsztynie.


http://www.dninauki.uwm.edu.pl/

Zatacznik 1

Karta zgloszeniowa konkursu ,,Grajmy wedlug wlasnych zasad”

Imig, nazwisko i wiek uczestnika lub nazwa grupy uczestnikow (oraz przedzial wieckowy)

AATES BNAIL: oo

Oswiadczenie

....................................................................................... (imig¢ i nazwisko lub
nazwa grupy uczestnikow) praca jest dzielem wytworzonym bez pomocy oséb dorostych.
2. Wyrazam zgode na przetwarzanie danych ...

(imie
I nazwisko uczestnika/ nazwa instytucji) przez organizatora konkursu ,,Grajmy wedlug
wlasnych zasad” w celach wynikajacych z regulaminu tego konkursu, zgodnie z ustawg z dnia
29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r., Nr 101, poz. 926 z

pdzniejszymi zmianami).

Podpis(y) uczestnika(ow)

Podpis rodzica/opiekuna

MiejSCOWOSC, AALA: ... ....c.cooeeiit i e e e e e e e e e e e e e e e,

Karte zgloszeniowa oraz o§wiadczenie prosze przyklei¢ na odwrocie planszy do gry




